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Аннотация. Мацалада жоFары оцу орындарында объектiлi-баFытталFан программалауды оцыту, 
объектiлi-баFытталFан программалау тiлi жэне программалау тэсшн тандау мэселелерi, сонымен цатар, 
объектiлi-баFытталFан программалаудыц мумкiндiктерi мен артыцшылыцтары царастырылFан. Объектш- 
баFытталFан программалауды зерттеу барысында студенттер алдында жиi кездесетш циыншылыцтарFа 
жалпы шолу жасалды.

Каз1рп тацда программалауда объект1л1-багытталган тэсш царцынды дамып келе жатцан 
багыттардыц б1р1 жэне программалыц цамтаманы ендеуге арналган кец таралган цурал болып 
табылады. Объектiлi-багытталган программалау тшдер1 сонгы кездер1 багдарламаушылар 
арасында улкен танымалдылыцца ие. Себеб1, объектiлi-багытталган тэсшдщ артыцшылыцтарын 
тек ацпараттыц жуйелерд1 жобалау жэне цурастыру кезецдер1нде гана емес, сонымен б1рге жузеге 
асыру жэне тестшеу кезецдервде де цолдануга болады. Объектiлi-багытталган программалау 
тэсш  программаларды ендеудщ тш м дш гш  арттыруга жэне улкен жуйелерд1 цуруга багытталган 
[1].
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Сондыктан объектш-багытталган программалау жэне объектш-багытталган программалау 
технологиясы кептеген жогары оку орындарындагы оку программаларыныц ажырамас бeлiгi 
болып табылады.

Объeктiлi-баFытталFан программалау жэне объектш-багытталган программалау 
технологиясын окыту формалары мен тэсiлдepi кeбiнeсe окыту максаттарымен, курс мазмунымен 
жэне окыту жагдайларымен аныкталады. Объeктiлi-баFытталFан технология мен объектш- 
багытталган тiлдepдi уйренуде бершген эдiстeмeнiц кiлттiк уFымдаpы мен ережелерш мецгеруде 
кептеген киындыктар кeздeсeдi. Бул технологияны жоFаpы оку орындарыныц оку урдюнде 
окытуда кандай мэселелер туындайды? Нeгiзгi мэсeлeлepдiц бipi -  педагогикалык курам.

Программалауды бастапкы окытуда бipiншi уйренген программалау тiлi улкен рел аткарады, 
сeбeбi ол кeбiнeсe кеш нп программалау стилiн аныктайды.

Окытудыц бастапкы кезецдеп мiндeттepi, ец алдымен, алгоритмдш ойлауды 
калыптастырумен байланысты. Бул мiндeттep алуан туpлi жэне эжeптэуip куpдeлi болып кeлeдi. 
Айнымалылар жэне мэлiмeттep типтepi сeкiлдi жаца уFымдаpды тушну талап eтiлeдi. Тандау, цикл, 
рекурсия сeкiлдi баскарушы курылымдардыц шектелген жиынымен есептеу уpдiсiн сипаттай алу 
каж еттш п туындайды. Мэлiмeттepдi бейнелеу нeгiздepi жэне классикалык алгоритм туралы бiлiм 
талап етшедь Программалаудыц алFашкы кадамдарынан бастап еццелетш программаныц 
тиiмдiлiгi мен тузeтiлiмi туралы умытпаFан жен [2].

ЖоFаpы оку орындарында студeнттepдi объектш  тeхнологиялаpFа окыту уpдiсi эр туpлi 
факторлар катарымен куpдeлeндipiлгeн.

Объeктiлi-баFытталFан программалау, бipiншi кезекте, куpдeлi программаларды куpуFа 
баFытталFан, ал студент тэжipибeлiк жумыстарды орындау барысында куpдeлi емес eсeптepдi 
шeшeдi. Курстык жумыстарда кeбiнeсe жоба жауапкерш ш п окытушыFа жуктeлeдi, сэйкeсiншe 
студенттер eндeлeтiн баFдаpламалык eнiмнiц жeтeкшiсi бола алмайды. Нэтижeсiндe, студeнттepдiц 
басым белш  куpдeлi программаларды куру жэне оны ецдеу урдюш баскару бойынша тэжipибe 
жинактай алмайды.

Объeктiлi-баFытталFан программалау программаларды турлецщрудщ жаксы мумкiндiктepiн 
усынатынын атап еткен жен, алайда бул мумкшдштер программаны жобалау кeзeцiндe 
калыптасады. Студенттерде программаныц туpлeндipiлуiн камтамасыз етуге деген ынтасы жок, 
сeбeбi, ол пэн бойынша баFа алуFа Fана тырысады, сондыктан кeбi окытылып жаткан дуниенщ 
калай жэне кай кезде «eмipдe кажет» болып калатынын ойланбайды.

Объeктiлi-баFытталFан технология eзiнiц жоFаpы eнiмдiлiгiмeн танымалдыFына байланысты 
кептеген баFдаpламалаушылаp арасында кещнен таpалFан. ЖоFаpы eнiмдiлiккe колжeтiмдiлiк 
объeктiлi-баFытталFан жуйeлepдiц нeгiзгi касиeттepi мен олардыц артыкшылыктарынан 
туындайды:

-  Объeктiлepдi непзп  модель ретшде колдану накты элемнщ куpдeлi жуйeлepiн модельдеуге 
мумкiндiк береди

-  Стандартты компонeнттepдi кайтара колдану жаца колданбалы eсeптepдi куру уакытын, 
сонымен катар гeнepацияланFан кодтыц келемш де азайтады.

-  БаFдаpламалык каматаманыц каpапайымдылыFы оныц колданыска eнгiзiлуi кезшдеп 
шыFынды азайтады.

Программалау Fылымыныц жылдам дамуы соншалык, тiптi окуды аяктау сэтiнe келгенде 
эдетте бастапкы курстарда аотан программалау тэсiлдepi туралы б ш м  eдэуip eскipe тусeдi [7]. 
Себеб^ жаца идеялар, жаца эдiстep мен мумюндштердщ пайда болуына байланысты объектш- 
баFытталFан программалауды окыту эдiстeмeсi де есюредь Сондыктан окыту уpдiсiндe 
студенттерге жаца идеялар мен программалау технологияларына жылдам бeйiмдeлу касиeттepiн 
калыптастыру кажет.

Жас маман программалык жуйелер курделш гш щ  бip дeцгeйi туралы тусiнiк алып, 
куpдeлiлiктiц кeлeсi дeцгeйiнiц талаптарына келедь Мунда жаца талаптаpFа бeйiмдeлу кезещ 
туындайды, яFни, бiтipушi тулектен жылдам езгертшетш жумыс талаптарына тез бешмделу 
касиeтiн калыптастыру кажeттiлiгi туындайды.
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Тэжрибеде ецделген программаны жeтiлдipу жэне баскару максатында езге 
баFдаpламалаушыFа бepiлeтiнi жш кeздeсeдi, ал бул баFдаpламалаушыныц жумысы программаны 
зерттеуден басталады. Сондыктан сапалы программаныц eзiндiк бeлгiлeнгeн мiндeттepiнeн баска 
жецш окылатын жэне тYсiнiктi болу керекпгш умытпаFан жен. Идентификаторларды атаудыц 
дурыс epeжeлepiн жэне уксас эдютемелш тэсiлдepдi колдану сабактастыкты eлeулi турде 
арттырады [5]. Сондыктан, программаныц тушнуге кол жeтiмдiлiгi, ец алдымен, тэжipибeлiк 
устаным болып табылады. БаFдаpламаны жендеу барысында аFымдаFы мэтiндi окуFа уакыттыц 
кеп бeлiгi кeтeдi. Программаны жазатын баFдаpламалаушыда программаныц айкындылыFы туралы 
туиш к калыптасады [7]. Уакытты унемдеу максатында студенттер программалау жYЙeсiндe 
калыптаскан идентификаторларды атау ережелерш колданады жэне белгш  бip уакыт еткеннен 
кeйiн бастапкы кезецде жазылFандаpды еске тусipу кажет болады. Программаны окуда 
идентификаторларды атау ережелерш колдану кеп кемегш типзед^ алайда студенттер бул 
epeжeлepдi жш eлeмeйдi.

ЖоFаpы оку орындарында оку урдюшщ уйымдастырылуыныц epeкшeлiгi студeнттiц кептеген 
жалпы бш м  беретш, жалпы техникалык жэне арнайы пэндepдi оку кажетппнде. Нeгiзiнeн, 
пэндepдi мецгеру эр туpлi окытушылардыц басшылыFымeн жузеге асырылады, нэтижешнде 
студенттерде эр туpлi пэндер бойынша оку материалын тусiну киыншылыFы туындайды [4].

Объeктiлi-баFытталFан программалау куpдeлi программаларды куруды бiлдipeдi, сол себепт 
бакылау куралдарын тацдауда окытушыFа eлeулi киындыктарды жецуге тура кeлeдi. 
Программалау тш н щ  курылымыныц синтаксисi дeцгeйiндe бiлiмдi бакылау объeктiлi-баFытталFан 
программалау ушiн канаFаттанаpлык деп айту киын [6].

БаFдаpламалык eнiмдi курушылар, нeгiзiнeн, программаныц жузеге асырылуын 
коммерциялык купия деп санайды, программаныц сырткы логикасы тана толык ашылады. 
Сондыктан тусiнiктeмeлepiмeн бipгe кeлeтiн объeктiлi-баFытталFан программалардыц жузеге 
асырылуыныц жаксы мысалдары жоктыц касы. Сол себешг, студенттерге программалар 
мысалдарын усына отырып окытушылар субъeктивтi эрекет етед^ ал студенттер окытушыныц 
кэсiби куштаpлыFына тэуeлдi болады.

Осылайша, оку урдюшщ жаFдайында студент объeктiлi-баFытталFан программалау 
нускауларын колдану кажeттiлiгiн толыFымeн сeзiну мумкшдштерше ие бола алмайды жэне де 
олардыц кундылыFын толык баFалай алмайды. Информатика жэне есептеуш техника саласында 
жоFаpы оку орнын аяктаFан тулек б ш м  алу барысында жэне бастапкы кэшби кeзeцiндe 
«курылымдык баFытталFан» окытушылардыц басшылыFында карапайым программалардыц 
мысалдарын жэне сэтп «курылымдык баFытталFан» программалардыц мысалдарын объектш - 
баFытталFан технология идеяларымен уйлешмшз программаларды курылымдык жобалау 
идеяларын ездш нен бeлiп алуFа мэжбур болады. Курылымдык баFытталFан программалау 
идеяларын нашар деп айтуFа болмайды, алайда олардыц ез релш аткарып болFанын жэне олардыц 
орнына жацалары кeлгeнiн умытпаFан жен. Сонымен катар программалаудыц заманауи жуйeлepi 
программаларды курылымдык жобалауды колдау куpылFылаpын камтымайды [3].

Барлык б ш м  беру мeкeмeлepi бYгiнгi тацда, непзшен алгоpитмдepдi жузеге асыру 
тэсiлдepiнiц бipeуiнe Fана уйpeтeдi, ал окытушылар бip немесе eкi программалау тiлiн жетш 
мeцгepeдi. Бул накты тэжipибeлiк есептерде эдiстepдi талдау жэне шешу технологияларыныц 
шeшiлeтiн eсeптiц типiнe тэуeлдi болмауына экeлiп соктырады. Ал окытушы eзi жeтiк мецгерген 
программалау тэсiлiн колданады.

Ец непзп  мэселелердщ бipi программалау тш н  жэне программалау тэсiлiн тацдау мэселес 
болып табылады. Бул мэселе бipнeшe тiлдi уйрету мэсeлeсiнeн элдекайда кeцipeк. Нeгiзiнeн, бip 
немесе ею программалау тiлiн бiлeтiн окытушы сол паpадигмаFа жататын Yшiншi тiлдi тез уйрене 
алады, эйтпесе, баска программалау тш н  уйрену бeлгiлi бip киындыктар катарын тудырады. 
Сeбeбi, баска тшде пpогpаммалауFа кешкен кезде окытушы тек койылFан eсeптi шешу тэсiлiн Fана 
емес, сонымен катар жаца уFымдаp мен жумыс жасау каFидалаpына сэйкес ойлау ерюш кайта 
калыптастыру кажет.
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К айрп танда жогары децгейт программалау твдерш щ  ею мыцнан астам тур1 белгш . Бул 
тшдердщ кеб1 кейб1р пэндш саланыц нацты талаптарыныц непзшде пайда болды. Эрб1р жаца 
программалау т ш  одан да курдел1 есептерд1 шешуге мумюндш беред1 [7].

Объектiлi-багытталган тшдер цаз1рг1 тацда жетшд1ршген болып табылады. Бул тшдердщ 
басым белiгi цурылымдыц тiлдiц нусцалары болып келедi.

Объектiлi-багытталган тiлдi тацдау кезiнде кебiнесе темендегi программалау т1лдерш 
царастырады:

1. Visual Basic (~ Basic);
2. Delphi (~ Pascal);
3. C++ (~ C).
Непзшен, бул тшдердщ барлыгыныц оц жэне терю жацтары бар. Егер Visual Basic- т  

царастыратын болсац, онда оныц басты цундылыгы тiл царапаймдылыгы болып табылады. 
Студенттер бул тiлдi эжептэуiр жецiл цабылдайды жэне оны шын мэнiнде бiрнеше ай iшiнде 
уйренуге болады. Сонымен цатар бул орта курделi терезелш цосымшаларды тез, эрi жецiл цуруга 
мумкiндiк бередi. Visual Basic-тщ тагы бiр артыцшылыгы оныц Microsoft Office (Word, Exel) ушш 
ш теспрш ген тiл жэне Microsoft Explorer браузерi ушiн скрипттiк тiл болып табылатындыFында. 
Алайда Visual Basic-тiц басты кем ш ш п -  объектiлi-багытталган парадигманы толыццанды 
цолдаудыц болмауы.

Егер уйренушiлердiц кебi мектепте Pascal программалау тiлiн оцыган болса, онда объектш - 
багытталган программалауды уйренудi Delphi-ден бастаган жен, бул бiрiншi кезекте Windows- 
цосымшалар цуруды мецгеруге кемегiн тигiзедi. Содан соц C++ тш не кешуге болады, ол алдымен 
Windows-тыц «ш ю » мумкiндiктерiн мецгеруге кемектеседь Оцытудыц мундай кезегi жайдан жай 
емес, себебi C++ ете курделi болып келедi. Ол уйрену жэне цолдану ушiн курделi болып келедь

Delphi -  бул цуатты жэне ыцгайлы бiрiктiрiлген орта (IDE), C++ тш н щ  бiр де бiр 
компиляторы Delphi секiлдi соншалыцты тусш кп , цолдануда царапайым, сонымен цатар 
кепфункционалдылыцты усына алмайды. C++ тiлiнде есеп орындауга бiрнеше сагат жумсайтын 
болсац, Delphi-де аз уацыт iшiнде орындап шыгуга болады. Сонымен бiрге Delphi компиляторымен 
генерацияланган код тиiмдiлiгi оныц C++ бэсекелесшен кеп жагдайда кем туспейдь Осы 
пiкiрлерге орай, кептеген жогары оцу орындары Delphi'^i оцытуга мэн бередi.

Cоцгы кездерi объектiлi-багытталган программалауды оцыту ушiн C# (си-шарп) тш н  
таццайтынын атап ету керек. Бул тш Си секiлдi синтаксиске ие, улкен цурылымдар жинагын жэне 
цуатты стандартты кiтапхананы цамтиды. Visual Studio.NET ортасы бiр программада Visual Basic 
жэне C# модульдерш бiрiктiруге мумкiндiк бередi.

C# т ш  цойылган тапсырмаларды орындау ушiн объектiлi-багытталган программалаудыц 
барлыц цуралдарын усынады: цурылымдылыц, модульдiлiк жэне абстрактiлiк. C# - .NET 
Framework ортасында орындалатын сешмд^ эрi цуатты эртурлi цосымшалар цуруга арналган 
объектiлi-багытталган программалау тiлi. C# тш н щ  кемегiмен царапайым Windows- 
цосымшаларын, XML-веб-цызметтердi, улестiрiлген компоненттердi, «клиент'-серверлш» 
цосымшаларды, мэлiметтер цорыныц цосымшаларын цуруга болады.

Арнайы NET платформасы ушш Microsoft компаниясымен цурастырылган C# толыц 
функционалды объектiлi-багытталган программалау тiлi болып есептеледь Куатты 
функционалдыгына царамастан, C# т ш  царапайым, сенiмдi жэне цауш аз тiл болып табылады.

Осылайша, программалау бiр мезгiлде эрi царапайым (салыстырмалы турде), эрi курделi бола 
бастады, ал объектiлi-багытталган программалауды оцыту урдга объектiлi жэне субъектiлi 
сипаттагы царама-цайшылыцтар цатарын жинацтайды.

Казiргi кезде жогары оцу орындарында объектiлi-багытталган технологияны оцыту ж еткш кп 
кец турде жургiзiлмейдi. Багдарламалауды оцытуда жогары нэтижелерге цол жетюзу ушiн 
оцытудыц жаца эдiстерiн жасау немесе алды ^ы  эдiстердi жетiлдiру цажет. Бул цазiргi кезде 
багдарламалау тшдершщ ете жылдам царцынмен дамуымен байланысты. Жаца багдарламалау 
тiлдерiнiц пайда болуы, сэйкесшше, объектiлi-багытталган багдарламалау принциптерiн жэне жеке 
багдарламалау тiлдерiнiц ерекшелiктерiн тиiмдi оцытуда бiлiм берудiц жаца эдютемелерш цуру 
мен жетiлдiрудi талап етедь
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ПРОБЛЕМЫ ОБУЧЕНИЯ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
И ВЫБОРА ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ В ВЫСШИХ УЧЕБНЫХ ЗАВЕДЕНИЯХ
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В данной статье рассмотрены такие проблемы, как обучение объектно-ориентированному программированию, 
выбор объектно-ориентированного языка и подхода программирования, а также рассмотрены возможности и 
преимущества объектно-ориентированного программирования. Представлен общий обзор наиболее часто 
встречающихся трудностей перед студентами при изучении объектно-ориентированного программирования.

Ключевые слова: объектно-ориентированное программирование, объектно-ориентированные языки, 
алгоритмическое мышление, объектно-ориентированная технология.
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